Pelin valmistelut

Pukuja, lakkokylttejd, herkkuja juhlaan jne.
Rekvisiitta ei ole valttamatontd, eiké sen tar-
vitse my&skddn rajoittua ohjeissa annettuihin
ehdotuksiin. Perheessa paatetadn rekvisiitan
mddard. Rekvisiitta ja valmistelut auttavat pe-
lagjia pddsemddn tunnelmaan ja sitoutumaan
peliin paremmin, jolloin kokemuksesta tulee
syvempi.

Pelaagjat ovat satulinnan asukkaita. Satulinnan prinsessa on pdattdnyt mennd lakkoon. Han ei
suostu olemaan prinsessa ennen kuin hdnen linnansa loistaa kirkkaammin kuin naapuri-
Satumaan prinsessan linna. Koko Satumaan kansa on poissa tolaltaan, koska heilld ei ole endd
prinsessaa. llman prinsessaa kaikki prinssit muuttuvat takaisin sammakoiksi, toivomuslahde kui-
vuu, sekd kaikki suloinen ja kaunis kuihtuu. Ihan vahintdédn maailmanloppu on kaésilld, jos prin-
sessa ei suostu endd olemaan heiddn prinsessansa! Prinsessa neuvottelee kamarivakensa avulla
linnan henkilokunnan kanssa ehdoista, milld han suostuisi taas olemaan prinsessa.

PELAAJIEN ROOLIT

Kaikkia rooleja voi pelaa aikuinen tai lapsi sukupuolesta riippumatta. Lapset saattavat innostua pelista
jopa enemmdn, jos esimerkiksi isd pelaa prinsessan roolia.

prnsessa A goiimestari
Ptlnsesson tehtévana el klel’rayf){g ka|!<es’rg mita Linnan henkildkunnan edustaja, joka edustaa ho-
hdnelle ehdotetaan, ellei kyseessda ole juuri se P e

mita han oikeasti haluaa. Hén voi halutessaan

olla my&témielinen ehdotukselle, mutta vaatiage==== 40““
lis&ehtoja. iuoluee’ro erotuomairi, joka ratkoo epdselvid

= = anteita jaltarvittaessa opastaa pelaajia neuvot-
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ja toteuttaa hdnen kaskynsa.

Lahettilas

Toimii yhdessd kamarineidon kanssa, mutta toi-
mittaa myds salaisia viesteja hoville.

Linnan keittion padllikks, joka yrittdd mydnnytella

qrprinsessaa lahettamalla hdnelle herkkuja.

Kamarineidon tehtdvéand on avustaa prinsessaa =
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PELIN TRVOITE
Keskustellaan yhdessd kodin pelis‘déﬁMcqjaf tuovat mi.ai’reensé esille ja kaikista ehdotuksista
keskustellaan. Yhtaan ehdotusta ei ohi’re’r!/aan keskustellaan hyvdssd hengessd. Pelaamalla perheen-
jasenten on helpompi tuoda julki foiveita ja.gjatuksia, joita muuten ei ottaisi esille.
Lopuksi kirjoitetaan lyhyet peliséiéinnét, jossa mielipiteet on otettu huomioon ja lista laitetaan esille esim.
jadkaapin oveen. j‘
Pelaajat saavat kokemuksia rakentavastakeskustelusta.
Loppukeskustelussa pelaajat pddsevét kertomaan kokemuksistaan ja vaihtamaan ajatuksiaan siitd,
miten heiddn ndkemyksensa tuli esille, kuunneltiinko hieité ja milté tuntui neuvotella riitelyn sijasta.
He voivat kertoa uskovatko he pelisGéntéjen pysyvanmfrai onko myéhemmin tarvetta uudelle lakolle.
Loppukeskustelun tavoitteena on luoda ja vaaliggoerheemkeskustelun kulttuuria. Perheenjdsenet
harjoittelevat tunteista ja asioista keskus’relemirq rauhallisesti ja rakentavasti.




PELAAMINEN

Alun mielenosoituksen ja lakkoilmoituksen jélkeen
molemmat osapuolet kergéntyvat neuvottelemaan
ratkaisusta prinsessan lakkoon.

Neuvottelut noudattavat seuraavaa protokollaa:
Linnan vaki tekee ensimmdaisen ehdotuksen uudesta
pelis@dnndstd. Esim. Likaiset astiat tulee viedd tiskipdy-
ddlle aina ruokailun jalkeen.

Molemmat osapuolet keskustelevat uuden sdadnnén
hyvistd ja huonoista puolista. Keskustellaan siitd, kuinka
tarked asia on prinsessalle. Voidaanko asiasta kenties
joustaa, jos joku toinen pelisG&nté otetaan mukaan
keskusteluun?

Prinsessa voi halutessaan tehdd vastaehdotuksia.
Kun ensimmdisestd sGannoéstd on sovittuy, se kirjataan

Juhlistetaan uusia sGantéjd. Hovin uudet sGannét ov
Suosituksena on, ettd juhlissa olisi musiikkia, tanssia, se

PELI PARTTYY

Peli paattyy, kun yhteisistd pelisddnndistd on
sovitty, Prinsessa, hovi ja linnanvaki juhlistavat
uusia sadantoja.

Loppukeskustelu voidaan pitad hetﬁelisession
pdadatyttya tai hetken rauhoittumisen jalkeen.
Loppukeskustelua voi myés jatkaa yhteisen
aterian tai muun yhteisen hetken yhteydessa.

linnan hovin saantsihin. Ehdotuksia ja keskusteluita
kaydadn lapi, kunnes prinsessa on tyytyvdinen ja
suostuu palaamaan prinsessaksi Satumaahan. Hovin
uudet sadnndt nostetaan esille linnan seindlle juhlallisin
menoin.

Pelaajat saavat muokata pelin sddntdja. Neuvottelujen

protokollaan kannattaa suhtautua suosituksena. On

tarkedd, etta kaikki juhlistavat hovin uusia sGantsja
ienilld tai suurilla juhlilla.

ddntsihin voidaan mydhemmin palata ja tehdd muu-

ksia, jos arki osoittaa sen tarpeelliseksi. Uusia sadn-
t6ja ei tarvitse tehda pelaamalla. Toivottavaa on, ettd
perheen pelisdannéistd keskusteleminen muodostuisi
osaksi perheen arkea. Pelin voi pelata uudestaan, jos
arki on muuttunut ja sGantojé pitad pdivittaa.
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kaita ja niitd tulee kohdella kunnioituksella.
ikkeja ja rijttavasti herkkuja.

Juhlan aikana osapuolet kehuvat sécntéjé ja niiden hystyd koko linnan tulevaisuutta ajatellen. Osapuolet

kiittaivat toisiaan ja itseddn sekd jakavat vuol
my®0s itselleen.

sti kohteliaisuuksia pelaajien neuvottelutaidoista ja jarkevyydestd,
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LonpuKESKUSTELU

Linnan juhlien jalkeen pelaajat luopuvat rooleistaan
ja kayvat purkukierroksen pelistd. Tdma on térked osa
pelia ja usein pelaajat pitévat kovasti siitd, ettd saavat
jalkikateen kayda lapi pelin kédnteitd. Keskustelussa

‘/\il’rm mielipiteitd ja tulla kuulluksi?

o Mitd teh n, jos jotain sadntod ei ole noudatettu?
o Millg tav saa huomauttaa toiselle, ettd han ei
noudattanut sadnt6a?

kannattaa puhua myés siité miten prinsessa jadinnan e Kuinka usein saa kehua toista, kun saantdjd on

vaki parjdasivat neuvotteluissa, mutta myds siitd miten

pelaagjat selvisivat rooleistaan. Keskustelua voidaan

kdydd esim. seuraavista aiheista:

o Milta tuntui keskustella perheen asioista rakentavasti
ja rauhallisesti?

noudatettu?

itGisikd sddntdjen noudattamista juhlia jotenkin
esimerkiksmiikonlopbuisin?
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