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Tor:
VARTIJAPATSAS
Maksakaa Vartijapatsaalle yksi omistamanne avain, jotta hén jatkaisilinnakkeen
vartioimista. Muistakaa kerdtd kutakin avainta ainakin yksi padstiksenne pelin lopuksi
kuninkaan luokse.

TOIVOMUSLAHDE
Vaihtakaa jo omistamanne avain mihin tahansa toiseen (ei toisten joukkueiden

kesken). Muistakaa kerdtd kutakin avainta ainakin yksi paastiksenne kuninkaan
luokse.

ARVUUTINPEILI

Kuninkaan tila heikkenee. Liekki hiipuu kaksi pykalda. Jos liekki sammuu hiipumisen
my0té, luopukaa kaikkien joukkueiden kesken viidestd erilaisesta avaimesta (tyrmén,
paviljongin,puutarhan, valtaistuinsalin ja labyrintin avaimet). Voitte yhdessa paattas,
mitka avaimet kukin joukkue antaa.
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Tor:
VARTIJAPATSAS
Maksakaa Vartijapatsaalle yksi omistamanne avain, jotta hén jatkaisilinnakkeen
vartioimista. Muistakaa kerétéd kutakin avainta ainakin yksi padstédksenne kuninkaan
luokse.

TOIVOMUSLAHDE
Vaihtakaa jo omistamanne avain mihin tahansa toiseen (ei toisten joukkueiden

kesken). Muistakaa kerdtd kutakin avainta ainakin yksi paastiksenne kuninkaan
luokse.

ARVUUTINPEILI

Nostakaa uusi torikortti. Toteuttakaa sen mukainen toiminto.. Sen toiminnot
toteutuvat heti, mutta koskevat vain kortin ottaneita. Jos liekki sammuu hiipumisen
my®6té, luopukaa kaikkien joukkueiden kesken viidestd erilaisesta avaimesta (tyrmén,
paviljongin, puutarhan, valtaistuinsalin ja labyrintin avaimet). Voitte yhdessa paattas,
mitka avaimet kukin joukkue antaa.




Tori

VARTIJAPATSAS

Maksakaa Vartijapatsaalle yksi omistamanne avain, jotta hén jatkaisilinnakkeen
vartioimista. Muistakaa keritd kutakin avainta ainakin yksi pdastiksenne Kuninkaan
luokse.

TOIVOMUSLAHDE
Vaihtakaa jo omistamanne avain mihin tahansa toiseen (ei toisten joukkueiden

kesken). Muistakaa keratd kutakin avainta ainakin yksi paéastiksenne Kuninkaan
luokse.

ARVUUTINPEILI
Kuningas on onnellisempi, koska yrititte auttaa. Liekki kasvaa yhden pykaléan.




Tori

Tdamd torikortti koskee kaikkia joukkueita.

Vaihtakaa yksi omistamistanne avaimista jonkun toisen tilan
avaimeen.

Jos joukkueellanne on kolme Houkutusten puutarhan avainta

javain yksi Tunteiden labyrintin avain, voitte vaihtaa puu-
tarhan avaimen labyrintin avaimeen. Vaihdon jéilkeen jouk-
kueellanne on siis kaksi puutarhan avainta ja kaksi labyrintin
avainta.

Muistakaa keréata kutakin avainta ainakin yksi paastaksenne
kuninkaan luokse.




Tort

Tdamd torikortti koskee kaikkia joukkueita

Kuningas on onnellisempi, koska yrititte auttaa. Liekki kasvaa
yhden pykalan.




Tort

Tdamd torikortti koskee kaikkia joukkueita

Vaihtokauppa! Voitte halutessanne sopia 1-2 avaimen vaihdosta
toisen joukkueen kanssa.

Muistakaa keréata kutakin avainta ainakin yksi paastaksenne
kuninkaan luokse.




Tort

Tdmd kortti koskee kaikkia joukkueita

Joukkue, jolla on yhteensi eniten avaimia, saa edeti ensi pelikerralla
seuraavaan saaren tilaan noppaa heittdmatta. Joukkue saa silloin

aloittaa tilan tehtédvien tekemisen heti.




