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Pelaajat ovat avaruusaluksen miehistéd. Alu&omorjq’r’ravo ennen kuin pelaajat voivat
jatkaa matkaa. Ongelmana on, ettd' miehistéd ajaa takaa AvqruuerSVOJen alus, joka
haluaa ryéstéd keksit ja lihapullat. Endd ei ole hetkedkédn aikaa huko\’r’rovaksﬂ Kapteeni va-
litsee miehistonsd tdrkeimmdat ja parhaimmat jésenet aluksensa-korjauksiin.

_ PELARJIEN ROOLIT : W
: Konepadllikké Konkari € Mekaanikon apuri, Kadetti Kumppdr\i

(aikuinen tai 4-6 -vuotias lapsi) Hahmo avustaa haavoittunutta mekaanikkoa.
Konepdadllikké ohjaa pelid ja osallistuu samalla itse  Tarpeen vaatiessa ja pelaajan iéstd riippuen ha-

\

peliin. Kapteeni on antanut hdnelle listan tehtdvis-
t& korjauksista. Konepddllikén vastuulla on, ettd
korjaukset tulevat tehtyd ennen kuin Avaruusros-
vot saavat heiddat kiinni.

Konepaadallikké saattaa tarvita apulaisen idsta tai
asenteesta riippuen.

Haavoittunut mekaanikko

~ Luutnantti Kierokanta
(2:\6~~\(\uo’rics lapsi tai aikuinen)
Haavoittunut mekaanikko voi pelin aikana kéyttés
vain yhta katta. Toinen kdsi voi olla esim. kanto-
siteessq. quvoiffﬁﬁeelIa,,mgkoonikollo voisi olla

laastari tai pari ja muutama maskeeratturuhje.

Mekaanikko tarvitsee apua korjauksien tekemisessd
ja han tyéskentelee apurin kanssa.

Olisi hyvd, ettd mahdollisimman moni p&dsisi
kokeilemaan haavoittuneen mekaanikon roolia.
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nellékin voi olla laastari tai muutama.

b Kapteeni Besserwisser

Kapteeni voi toimia pelin ohjaajana ja fuomarina
mikdli pelinjohtaja ei osallistu peliin .Kapteeni voi
satunnaisesti antaa ohjeita ja ratkaista ongelmo—
tilanteita.

ﬂ Kitiseva mekaanikko ,

Matruusi Mutteri (aikuinen tai lapsi)
Hahmolla on lupa purnata kaikista téisté edellyt-
taen, ettd han tekee sen elaytyen rooliinsa.
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@ Avaruuskoira Beebis

“Hahmo, joka ei varsinaisesti osallistu korjaustoi-

hin, mutta pydrii mlehls’ron mukana. [
Avaruuskoiraa ’rulee huomioida pelin aikana
rqpsu’r’rcmqllojo kehumalla, koska muuten Bee-
bikselle tulee Tylspoja paha mieli.

Miehistén jasenid voi luoda tarvittaessa lisad tai

muokata olemassaolevia.
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PELIN TAVOITE

Tehd&dn yhdessa kotiaskareita pelaamalla avaruusaluksen miehistdd, joka tekee korjaustsita alukseen.
Yksi kotity vastaa yhta korjausty6td. Peli on suunniteltu perheille, jossa on alle kouluikéisia lapsia.
Haavoittuneen mekaanikon kautta pelaajat pdasevét oppimaan millaista on tehdd arkisia askareita,
vaikka ei pysty kayttdmdadn molempia késid. Pelaaja saa tuntea millaista on vastaanottaa apua tai
miltd tuntuu, kun ei saa tarvitsemaansa apua.

Pelaajat saavat kokemuksia yhteistydon merkityksestd. Loppukeskustelussa pelaajat padsevat kerto-

maan kokemuksistaan ja vaihtamaan ajatuksia avun saamisesta tai antamisesta.
Loppukeskustelun tavoitteena on myés luoda ja vaalia perheen keskustelun kulttuuria.
Perheenjdsenet harjoittelevat miten tunteista ja asioista keskustellaan rauhallisesti ja rakentavasti.

1orPUKESKUSTELU (D)

Avaruusaluksen korjauksien valmistuttua alus
jatkaa matkaa. On hyva aika kéydd palautekes-
kustelu miehiston kanssa. Ahkerat ja innokkaat
miehiston jasenet palkitaan kunniamitaleilla tai
kekseilla - sellaisella, mitd aluksesta [6ytyy ja mika
on kapteenin tapa.

Palkintotilaisuuden jalkeen pelaajat luopuvat
rooleistaan ja kdyvat purkukierroksen pelistd.
Tama on tarked osa pelid ja usein pelaajat pitd-
vat siitd, ettd saavat kayda jalkikateen lapi pelin
kaanteitd. Kannattaa keskustella siitd, miten mie-
histon jasenet selvisivat ja miten pelaajat selvisivat
rooleistaan.

Keskustelua voidaan jatkaa myéhemmin yhteisten
askareitten aarelld. Esim. “Tamdahan muistuttaa
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tilannetta, kun pelasimme avaruusaluksen kor-
jausta. Muistatko miten hankalaa oli korjata
avaruusalusta, kun miehisto ei tydskennellytkaén
yhdessa?”

Keskustelun aiheita voivat olla:

- Milté konepaadllikdsta tuntui kun miehiston jase-

net seurasivat/eivat seuranneet ohjeita?

- Arviointia korjaustydskentelyn sujuvuudesta

- Miten kukin selvisi rooleistaan

- Milté tuntui tehda korjauksia yhdella kéadella?
Oliko se hankalaa ja milla tavoin?

- Milta tuntui saada/ei saada apua?

- Milta tuntui auttaa toista?

- Liséitietoja:
Jussi Kyronseppa
- Mental Airbag

' jussi@mentalairbag.com
| p. 040726 3133




